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Girls Who Code en casa

Kit de herramientas para activistas, parte 2
Creacion: Introduccion a HTML



Descripcion de la actividad

iBienvenida de nuevo! Al final de la parte 1, sintetizaste
tu experiencia, ideas e investigacion para crear un
mensaje y un llamado a la accién. Ahora, es el
momento de comenzar a planear el disefo visual de tu
sitio web, a través del uso de dos herramientas nuevas:
un esquema y un modelo.

Usaras el esquema para generar una lluvia de ideas
y seleccionar la disposicion. Después de haber
seleccionado la disposicion, usaras un modelo para
seleccionar los elementos de disefio, como la paleta
de colores, las fuentes, las imagenes, el texto y mas.
Ambos serviran como guias cuando comencemos

a construir el sitio web en la parte 3.

En las demas actividades, te guiaremos por un
proyecto de muestra. Puedes seguir nuestro disefio

y personalizar los componentes, como las fuentes
y las imagenes, o crear un disefo totalmente nuevo.

Materiales

- Plantilla de esguema (Haz una copia)

- Plantilla de modelo (Haz una copia)
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HEADING

This is where a short description about your cause
will go.

Image Image Image

‘ Heading

This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is filler
text. This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is

Ejemplo de esquema
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FREE THE INTERNET

If education is a basic human right, the

internet should be too.

Our Education

Broadband internet is essential to participate in school now that most schools will
be closed for long periods of time due to COVID-19. Students without access to the

Ejemplo de modelo

- Opcional: Papel y boligrafo, Iapiz o marcadores para crear tu esquema
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https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://docs.google.com/presentation/d/1LRaNtzMsIDHDUelPlKAaJEcalLoryMVjf6g7HqkvpFQ/copy
https://docs.google.com/presentation/d/1es-tt9CxxTXBvxajzGv5ALhdabqhqr1kYFOuYr813rE/copy

Articulo destacado «Mujeres en tecnologia»: Grace Jun

Grace Jun es una disefiadora, educadora y empresaria que
apoya las practicas creativas que aumentan la inclusion
social de las personas discapacitadas. Es profesora
adjunta de Moda en The New School (Escuela de Disefio
Parsons), donde ensefia cursos centrados en el disefio
inclusivo y la accesibilidad a una variedad de estudiantes
de disefio, en particular los que estudian moda adaptable
y tecnologia ponible.

Es la directora ejecutiva de Open Style Lab (OSL), una
galardonada organizacion sin fines de lucro, donde
trabaja para conectar al personal creativo con grupos de

' discapacitados. Establecida en 2014, Open Style Lab (OSL)
Fuente de laimagen: Grace |un es una organizacion 501(c)3 dedicada a la creacién de
soluciones ponibles funcionales para todo tipo de personas discapacitadas, sin renunciar el estilo.
Unen a disefiadores, ingenieros y terapeutas ocupacionales para concebir y crear dispositivos
ponibles accesibles que respondan a las necesidades de las personas discapacitadas. Su mision
es que todas las personas tengan acceso al estilo, sin importar su capacidad cognitiva o fisica.

Conoce mas acerca de Grace y de Open Style Lab:
Mira a Grace explicar sus ideas sobre el estudio del comportamiento humano para refinar las
decisiones de disefio.
Lee este articulo de Design Indaba.
Opcional: Conoce mas detalles sobre Open Style Lab en este articulo del New York Times.

Reflexion

Ser una experta informatica significa mucho mas que simplemente ser buena programando. Toma
unos minutos para reflexionar sobre como Grace y su trabajo reflejan las caracteristicas que todos
los verdaderos expertos informaticos deben desarrollar en si mismos: valentia, resistencia,
creatividad y proposito.

18
7 . . o .

o) Grace opina que es importante que los disefiadores (y todos) trabajen en
proyectos que los incomoden. ; Por qué crees que esto es importante?

VALENTIA

Comparte tus respuestas con un familiar o amigo. Anima a los demas para que lean sobre Grace y
se unan a la charla.


https://www.youtube.com/watch?v=_FSZxJgbwS4
http://inda.ba/2w61VaD
https://www.nytimes.com/2017/05/09/fashion/parsons-design-disability.html
https://www.openstylelab.org/
http://gracejun.com/

Paso 1: Introduccion a los esquemas (5 a 10 minutos)

Hay muchos componentes diferentes que tal vez quieras afadir a tu fabuloso nuevo sitio web. Botones,
colores, texto informativo, imagenes, videos, encabezamientos, mas imagenes, videos de TikTok
integrados, y mas. Sin embargo, antes de comenzar a programar el sitio, debemos pensar en dénde
deben ir esos componentes. Podemos usar una herramienta conocida como esquema para ayudarnos.
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Un esquema es un plano de alto nivel de tu sitio web. Los disefiadores y desarrolladores utilizan
esquemas para mostrar la disposicion de una pagina web o interfaz. Nos permiten probar rapidamente
una gran cantidad de posibles disposiciones antes de seleccionar la que crearemos. No es necesario
que los esquemas sean bonitos ni que contengan todas las imagenes o palabras, pero si deben
mostrar con claridad la manera en que se organizara la informacion en la pantalla que ve una persona.

En los ejemplos anteriores, notaras que las palabras
precisas no estan escritas, pero puedes tener una idea
de como se mostraran el texto, las imagenes y los botones.

En la segunda parte de esta actividad, crearas
un modelo que capturara los colores, las
fuentes, las imagenes, etc. que quieres usar.

Revisar un esquema muestra

Para nuestro sitio web, hemos elaborado el esquema de tres paginas: una pdagina de inicio, una pagina
de accion y una pagina informativa. Nuestros esquemas muestran como se dispondran todos los
elementos en la pagina web, pero no contienen muchos detalles sobre el estilo.

000 En la parte superior de la pagina de inicio, hay un

About . . . .
encabezamiento superior y un subtitulo debajo

de la barra de navegacion. En la seccidn principal,

hay tres imagenes lado a lado, seguidas por

‘ encabezamiento mas pequefio y un parrafo

de texto. Una o mas de las imagenes también

podrian tener texto debajo de ellas.

| Home ’ Take Action

HEADING

This is where a short description about your cause
will go.

Image Image Image
Si necesitas mas espacio para ilustrar el aspecto
que tendra el sitio al desplazarte, utiliza otra
Heading diapositiva y comienza donde terminé

This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is filler

text. This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is filler text. This is la primera. (Mira el ejemplo enla plantilla

de esquema).
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https://docs.google.com/presentation/d/1LRaNtzMsIDHDUelPlKAaJEcalLoryMVjf6g7HqkvpFQ/copy
https://www.shutterstock.com/image-illustration/website-template-sketch-layout-idea-662414446
https://medium.com/fbdevclagos/4-reasons-why-wire-frame-is-important-during-website-or-mobile-app-development-46fabdf47190
https://webdesign.tutsplus.com/articles/a-beginners-guide-to-wireframing--webdesign-7399

Paso 1: Introduccion a los esquemas (cont.)

En la pagina de accion, hay un encabezamiento seguido por otro encabezamiento mas pequefio y un
cuerpo de texto, y luego un cuadro que contiene una lista de términos. La pagina informativa tiene un
encabezamiento superior, un encabezamiento mas pequefio, texto y una imagen.

[o]e]e]

l Home ‘ Take Action

About

Take Action

’ Call to Action

Here is a little bit about me and the story behind why | am advocating for this cause.
Here is a little bit about me and the story behind why | am advocating for this cause.
Here is a little bit about me and the story behind why | am advocating for this cause.

About

| Home ‘ Take Action

About

‘ Call to Action ‘

Here is a little bit about me and the story behind why | am advocating for this cause.
Here is a little bit about me and the story behind why | am advocating for this cause.
Here is a little bit about me and the story behind why | am advocating for this cause.
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Checklist

e Resource Image

e Resource

e Resource

Paso 2: Crear un esquema (5 a 10 minutos)

Piensa en los componentes que quieres incluir en tu sitio web. Si recién estas comenzando a usar
HTML y CSS, te recomendamos que mantengas una disposicion sencilla y limpia. He aqui los
componentes que veremos en las actividades restantes y que sugerimos para cada pagina:

PAGINA DE INICIO PAGINA DE ACCION PAGINA INFORMATIVA
- Barra de navegacion - Barra de navegacion - Barra de navegacion
- Encabezamiento - Encabezamiento - Encabezamiento

superior superior superior
- Subtitulo - Subencabezamiento - Subencabezamiento
- Filade imagenes - Texto - Texto
- Texto - Lista de verificacion

Comenzar a bosquejar

Usa los siguientes cinco minutos para bosquejar un esquema burdo. Puedes hacerlo a mano o con

computadora. Si prefieres hacerlo a mano, puedes utilizar la hoja de trabajo al final de este documento
como plantilla. Si prefieres hacerlo en forma digital, puedes utilizar la plantilla de esquema indicada en la
seccion de materiales o cualquier aplicacion grafica o de dibujo de tu eleccion.



https://docs.google.com/presentation/d/1LRaNtzMsIDHDUelPlKAaJEcalLoryMVjf6g7HqkvpFQ/copy

Paso 2: Crear un esquema (cont.)
Reflexion

Cuando termines, evalua tu bosquejo. Piensa en como interactuaria una persona con el sitio y reflexiona
sobre las siguientes preguntas:
¢Qué hara la primera vez que visite el sitio web?
¢Qué sucedera al navegar por el sitio?

¢Qué necesitas mostrar en la pantalla en cada momento?
Al considerar los componentes de los bosquejos, siempre preguntate:
“¢Es necesario esto? ;0 es algo que seria bueno incluir?”

A partir de tus reflexiones, haz cambios adicionales para refinar el esquema. Una vez que estés
satisfecha con el disefio, avanza al siguiente paso.

Paso 3: Conocer el modelo (3 minutos)

En los siguientes pasos, llenaras tu esquema con colores impresionantes y fuentes fabulosas. Crearas
un modelo de como lucira tu sitio web.

(coo J ..
Home  TokeAcon  About Un modelo de un sitio web se usa para probar

coémo lucird. A diferencia de los esquemas, que no

FREE THE INTERNET . . -

N _ incluyen elementos de disefio, los modelos de sitio

If education is a basic human right, the . L. L. .

internet should be too. web son disposiciones digitales del sitio que
incluyen detalles visuales como tipografia, colores,
imagenes y mas. Basicamente, lucen como el sitio
web, pero no estan en linea ni son interactivos. Los
modelos también nos ayudan a entender mejor
como una persona interactuara con el sitio antes
de construirlo.

image of hands typing from
lorin Te A

The Internet = Our Education

Broadband internet is essential to participate in school now that most schools will
be closed for long periods of time due to COVID-19. Students without access to the

Tomaremos estas decisiones de disefio ahora, para que estés lista para afadirlas a tu sitio web cuando
comencemos a darle estilo con CSS en una actividad futura.

Paso 4: Crear un modelo de tu pagina de inicio (10 minutos)

Te guiaremos por los pasos para modelar tu pagina de inicio en Google Slides, como ejemplo. Si te
sientes mas comoda con otro software grafico o de disposicion, puedes usarlo. Comenzaremos por
anadir el texto, las fuentes, las imagenes y el esquema de colores.



Paso 4: Crear un modelo de tu pagina de inicio (cont.)
Anade el texto

En la actividad anterior, escribiste y probaste tu idea y tu mensaje. Usa estas palabras para llenar el
encabezamiento, la descripcion y el texto informativo en la pagina de inicio. Abre tu hoja de trabajo
de planeacion de la parte 1: Investigacion y planeacion para comenzar. Si necesitas mas espacio
para ilustrar el aspecto que tendra el sitio al desplazarte, utiliza otra diapositiva.

Take Action About The Internet = Our Education

‘ Home

Broadband internet is essential to participate in school now that most schools will
FREE THE I NTERNET be closed for long periods of time due to COVID-19. Students without access to the
internet and devices are being left behind. The digital divide is growing and
inequities are growing with it.

If education is a basic human right, the
internet should be too.

12 million kids live in homes without a
broadband Internet connection.

The digital divide is everywhere.
Image Image Image

This is affecting students everywhere - in big cities, rural areas, tribal reservations,
and suburbs of all sizes. Race and income level are driving factors in determining
who has access and who doesn't.

The Internet = Our Education It's a human right.

Article 26 of the Universal Declaration of Human Rights states that “Everyone has a

Broadband internet is essential to participate in school now that most schools will n
right to education,

be closed for long periods of time due to COVID-19. Students without access to the

Anade Google Fonts

Importar y usar fuentes elegantes en tu sitio web es muy facil usando Google Fonts. Aprenderemos a
hacerlo mas adelante, en la actividad sobre CSS. Por el momento, consulta las opciones de fuentes'y
determina cuadles usaras para los encabezamientos, parrafos y demas texto. He aqui algunos ejemplos
en tamano de 12 pt:

Alfa Slab One Comfortaa (Pacifico Sriracha (Caveat

Cambiar las fuentes del texto a las que selecciones para tu pagina de inicio. Una vez que hayas
finalizado tu decisién, toma nota de la fuente que usaste y su URL.

Anade las imagenes

En el paso 4 de la parte 1, recopilaste imagenes 200
para usarlas en tu sitio web. Ahora, hay que elegir
las imagenes que usaras. Copia y pega las

imagenes en el modelo, y luego muévelas a la e ot shoud e too,
posicion deseada. Si necesitas un repaso de
coémo recortar y ajustar imagenes en Google Docs,
puedes consultar este tutorial.

[ Home [ Take Action About

FREE THE INTERNET

Una vez que hayas finalizado, descarga todas las | The Intermet = our Education
imagenes que decidiste usar a una carpeta de fcil sttt st e s o st ol i
acceso en tu computadora. Asignales a los

archivos nombres que te ayuden a recordar

qué contienen, como perrito.jpg.



https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://fonts.google.com/
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://support.google.com/docs/answer/4600160?co=GENIE.Platform=Desktop&hl=en

Paso 4: Crear un modelo de tu pagina de inicio (cont.)

Por ultimo, agrega a la barra lateral de notas el nombre del archivo y la descripcién que escribiste en la
hoja de trabajo de planeacion. Usaremos esta descripcion para escribir texto alternativo para nuestras
imagenes, a fin de incrementar la accesibilidad. El texto alternativo permite que los lectores de pantallas
lean la descripcion de la imagen a personas con poca vista, deficiencias visuales o ceguera.

Ejemplo de texto alternativo
Alumno de escuela primara en un aula, sosteniendo un lapiz.

Dedicaremos mas tiempo a la accesibilidad en una actividad futura,
pero si te interesa ahora, consulta los consejos iniciales de la Iniciativa
de accesibilidad web (Web Accessibility Initiative).

Anade un esquema de colores

El color puede tener un gran impacto en tu disefio. Puede servir para organizar informacion, hacernos
sentir de cierta manera y realzar ideas. Es buena practica no abrumar a los visitantes de tu sitio, asi
que procura usar solo de dos a cuatro colores. Consulta Adobe Color para obtener inspiracion sobre
distintas combinaciones de colores.

A B C D E

#9E1628 #EBE450 #EA3850 #21ABEB #1E769E
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Usa las herramientas de color de relleno, color de borde y color de texto para afadir color a tu modelo.
Una vez que decidas qué colores usaras, toma nota de su codigo hexadecimal, indicado en la barra
deslizante del modelo. Los cédigos hexadecimales comienzan con #, seguido por seis caracteres
alfanuméricos. Por ejemplo, #9E1628 es color rojizo, mientras que es amarillo.

Esta es una manera de almacenar informacion acerca de un color.
Hay otros tipos de colores, como rojo, verde y azul (Red, Green and
Black, RGB), cian, magenta, amarillo y negro (Cyan, Magenta, @
Yellow and Black, CYMK) y mas. Algunos tipos de colores se
utilizan para colores digitales, mientras que otros se emplean en
medios impresos. Los cddigos hexadecimales son un excelente
tipo de color para internet, pues solo hay un valor (en comparacion
con RGB, que puede tener tres o cuatro valores) y puede
almacenar una gran cantidad de valores de color.

HUE

He aqui cémo hallar el valor hexadecimal en Google Slides: - —

Haz clic en una herramienta de color.

Haz clic en Custom (Personalizado) en la parte inferior de la Cancel
paleta de colores.

El cddigo hexadecimal esta en la parte superior.

OK


https://color.adobe.com/create/color-wheel
https://www.w3.org/WAI/design-develop/
https://www.w3schools.com/html/html_colors.asp

Paso 5: Finalizar el modelo de las paginas restantes
(5 a 10 minutos)

Ahora que has elaborado el modelo de la pagina de inicio, usa las fuentes, los esquemas de color
y las demas imagenes para modelar las paginas de accion e informativa.

(coo ] (ooo )
Home Take Action About Home Take Action About

Take Action About

Hello!
Call to Action
ere is a little bit about
This is where you will describe why the action you want people to take is important Here ittle bit about
and impactful. You should use this to convince them to advocate for your cause! Here is a little bit about

Checklist
. Resource
. Resource

a  Resource

Paso 6: Probar tu modelo y obtener retroalimentacion
(5 a 10 minutos)

Antes de programar el sitio web, queremos obtener retroalimentacion sobre lo que funciona y no
funciona de nuestro diseno, tal como lo hicimos en la actividad anterior. Puedes usar el marco
siguiente o hacer preguntas mas especificas para obtener la retroalimentacion que quieres:

Brillar: ;Hubo algo que te gusto acerca del proyecto? ; Qué resulté atractivo? ;Qué funcion6
conforme a los objetivos del proyecto?
- Crecer: ;Qué no te gusté acerca del proyecto? ;Dénde hay espacio para crecer?

. Pregunta: ;Qué preguntas tienes acerca del proyecto? Pueden ser preguntas para aclarar
la intencién detras de la idea, las palabras, etc., o preguntas para sondear los
supuestos o ideas subyacentes del trabajo.

» Sugerencia: ;Qué ideas tienes para que el proyecto sea mas robusto? ;Estas ideas son
faciles de implementar o requieren mucho tiempo para realizarse?

Si tienes puntos especificos sobre los cuales quieres retroalimentacion, preparate también con esas
preguntas. Algunas podrian ser:

O (Eltexto, las imagenes y los colores apoyan el mensaje '

que intentas comunicar? A
[ ¢El sitio web se siente visualmente atiborrado o los

elementos de disefio tienen espacio suficiente?
O ;Esfacil de usar?



Paso 7: Analizar e iterar (5 a 10 minutos)

Ahora que has recibido retroalimentacion, es el momento de usar esa informacién para tomar
decisiones. Formulate estas preguntas:

¢Queé tipo de retroalimentacion te resulto util o valiosa?
¢Qué retroalimentacion no fue tan util?

¢Qué cambios podrias implementar con facilidad?
¢Qué cambios requeririan mas tiempo? ;Valen la pena?

Modifica el modelo una vez que hayas determinado qué cambios quieres efectuar.

Paso 8: Compartir tu proyecto de Girls Who Code en casa
(5 minutos)

iNos encantaria ver tus ideas! Comparte tu mensaje principal con nosotros. No olvides etiquetar
@girlswhocode #codefromhome, iy quiza te destaquemos en nuestra cuental
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Plantilla de esquema

Kit de herramientas para activistas, parte 2
Planeacion: Esquema y modelo

Usa esto si dibujaras tu esquema a mano. Si prefieres crearlo
digitalmente en Google Slides, usa esta plantilla.


https://docs.google.com/presentation/d/1LRaNtzMsIDHDUelPlKAaJEcalLoryMVjf6g7HqkvpFQ/copy
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